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2014-2020. Asse I – Istruzione – Fondo Sociale Europeo (FSE). Programma Operativo Complementare “Per la scuola, 
competenze e ambienti per l’apprendimento” 2014-2020. Asse I – Istruzione – Obiettivi Specifici 10.1, 10.2 e 10.3 – Azioni 
10.1.1, 10.2.2 e 10.3.1. 
Avviso pubblico Nota 33956 del 18/05/2022 –  REALIZZAZIONE DI PERCORSI EDUCATIVI VOLTI AL POTENZIAMENTO 
DELLE COMPETENZE DELLE STUDENTESSE E DEGLI STUDENTI E PER LA SOCIALITÀ E L’ACCOGLIENZA 
AZIONEI 10.1.1A  CUP :   H24922000740001 -  CODICE PROGETTO  - FDRPOC-TO-2022-1 TITOLO “Il giardino dei talenti” 
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Il giardino dei Talenti – Talenti in fiore 
Laboratori che privilegiano didattiche attive e motivanti per promuovere 

l’acquisizione di competenze e un maggiore interesse nell’apprendimento 

SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO CARDUCCI 

CLASSI PRIME - SECONDE - TERZE 

 

“TALENTI IN GIOCO” 
LA MATEMATICA IN GIOCO (DI RUOLO!) 

Giovedì 16,10-18,10 
 

“PLASMARE I TALENTI” 
CON LE MANI IN PASTA: 

DALLA CRETA ALLA CERAMICA 
Venerdì 14,30-17,30 

 

 
“TALENTI CLASSICI” 

IL FASCINO DEL LATINO E DEL GRECO 
Venerdì 14,30-16,30 

 

 “TALENTI MULTILINGUE” 
NUESTRA CIUDAD, ÚNICA EN EL MUNDO 

Venerdì 14,30-16,30 

“TALENTI MUSICALI” 
TASTIERE A SCUOLA 
Venerdì 14,30-16,30 

 
 

“LA STORIA DEI TALENTI” 
STORICI IN GIOCO 

Venerdì 14,30-16,30 
 

“TALENTI MATEMATICI” 
LA MATEMATICA DEL FARE 

Venerdì 14,30-16,30 
 

PER INFORMAZIONI ED ISCRIZIONI SCRIVERE A: msic822004@istruzione.it   OPPURE TELEFONARE AL n°0585 71591  
I CORSI SI TERRANNO A PARTIRE DA NOVEMBRE NELLA SCUOLA CARDUCCI  IN VIA CUCCHIARI  N.15- INGRESSO N°2 

 

PARTECIPA ANCHE TU…ISCRIVITI! 

SE SEI INTERESSATO COMPILA IL MODULO DI ADESIONE E CONSEGNALO AL COORDINATORE DI CLASSE ENTRO IL  27 ottobre 2022 

 

http://www.iccarraraepaesiamonte.edu.it/
mailto:msic822004@istruzione.it
tel:+39058571591


 

 

 

SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO CARDUCCI  

“TALENTI IN GIOCO” 
LA MATEMATICA IN GIOCO (DI RUOLO!) 

Giovedì 16,10-18,10 
 
 

Il gioco di ruolo consiste in una storia interattiva, a tema investigativo 
scritta e narrata dal Game Master, l’unico a conoscere la trama 
interamente. I giocatori interpretano i personaggi che grazie alle loro 
scelte determinato il corso degli eventi. In questa particolare esperienza 
i giocatori sono chiamati a risolvere enigmi e tranelli a tema matematico, 
per risolvere con successo la trama del gioco. 
 

“PLASMARE I TALENTI” 
CON LE MANI IN PASTA: 

DALLA CRETA ALLA CERAMICA 
Venerdì 14,30-17,30 

 
 

Il percorso laboratoriale, si basa sull’ esplorazione e la sperimentazione, 
in particolare con l'uso della creta e la cottura nel forno per la ceramica. 
Facendo uso di vari materiali, gli studenti sono incoraggiati a realizzare 
progetti attraverso i quali si sviluppano alcune abilità come la creatività, 
la comunicazione e il lavoro di gruppo, inventando soluzioni e mettendo 
alla prova le loro creazioni, con lo sviluppo delle attività di 
manipolazione. 
 

“TALENTI CLASSICI” 
IL FASCINO DEL LATINO E DEL GRECO 

Venerdì 14,30-16,30 
 

Attraverso la conoscenza della cultura antica, gli alunni impareranno le 
basi della lingua latina e greca per scoprire le origini della nostra cultura, 
potenziando così le competenze grammaticali e linguistiche dell'italiano. 

“TALENTI MULTILINGUE” 
NUESTRA CIUDAD, ÚNICA EN EL MUNDO 

Venerdì 14,30-16,30 
 

Una finestra sul territorio di Carrara al fine di sviluppare una coscienza 
civica che permetta agli allievi di comunicare con le immagini, per 
comprendere, valutare, osservare e creare informazioni rilevanti circa 
l’offerta turistica che il luogo offre attraverso il mondo dell’immagine. 
 Le immagini sono sempre più importanti nella nostra società come 
mezzo di espressione complesso e originale. Il laboratorio propone la 
realizzazione di un giornalino digitale e di una guida turistica sul 
territorio. 
 

“TALENTI MUSICALI” 
TASTIERE A SCUOLA 
Venerdì 14,30-16,30 

 

Attraverso l'uso della tastiera, i ragazzi impareranno a leggere le note sul 
pentagramma, a suonare semplici brani, individualmente ed in gruppo. 
 Suonando insieme agli altri svilupperanno il senso ritmico, impareranno 
a rispettare le regole del gruppo apprezzando le diversità e i tempi di 
ciascuno per collaborare ad un progetto condiviso. 
 

“LA STORIA DEI TALENTI” 
STORICI IN GIOCO 

Venerdì 14,30-16,30 
 

Non un semplice approfondimento degli argomenti storici trattati in 
classe, ma una analisi critica della storia attraverso la comparazione delle 
fonti, cercando di distinguere quelle vere da quelle fasulle. Ci saranno 
momenti legati al gioco basati sui principali avvenimenti storici ed una 
parte aneddotica sui più noti personaggi delle diverse epoche del 
passato. 
 

TALENTI MATEMATICI” 
LA MATEMATICA DEL FARE 

Venerdì 14,30-17,30 
 

Partendo da situazioni reali gli alunni avranno la possibilità, giocando e 
discutendo, di scoprire e utilizzare le principali leggi matematiche che 
appartengono alla vita di tutti i giorni e capire come la matematica sia 
utile in ogni contesto. 

 


